Regulamin rozgrywek w halowa pilke nozna
o Puchar Wéjta Gminy Szydlowo

1. Cele rozgrywek:

- popularyzacja halowej pitki noznej wsrod mieszkancow Gminy Szydtowo;
- propagowanie aktywnos$ci sportowej;
- wytonienie mistrza Gminy Szydtowo w halowej pitce nozne;.

2. Organizator:

- Urzad Gminy w Szydtowie;
- Zespot Szkot im. Janusza Korczaka w Szydtowie.

3. Termin:
- Termin rozpoczecia rozgrywek okresla organizator. (16.01.2016r.)
4. Uczestnicy:

- kazda druzyna moze zgtosi¢ do rozgrywek do 14 zawodnikéw bez mozliwosci dokonywania
zmian (dopisywania zawodnikéw). Zawodnicy niepelnoletni musza posiadaé pisemna zgode
rodzicow — bezwzglednie;

- zawodnicy muszg posiada¢ dokument tozsamosci ze zdjgciem, potwierdzajacy staty meldunek na
terenie gminy. Przynalezno$¢ do danego sotectwa.

- zespoly przystepuja do gry w sktadach 5-osobowych;

- dopuszcza si¢ do gry zawodnikéw grajacych w ligach zwigzkowych;

- w jednym sezonie zawodnik moze reprezentowac tylko jedna druzyne;

- w przypadku gry nieuprawnionego zawodnika zespot zostanie ukarany walkowerem i odjeciem
punktow;

- najmlodszy zawodnik musi mie¢ minimum 14 lat;

- zawodnicy muszg posiada¢ aktualne wyniki badan lekarskich;

- napoje we wlasnym zakresie,

- jezeli sotectwo nie wystawia druzyny, istnieje mozliwos$¢ iz zawodnik z takiego solectwa (
max. 1 zawodnik ) moze reprezentowac inne solectwo (tylko jedno )

- dopuszcza si¢ do gry zawodnikow zgloszonych z roznych solectw Gminy tworzacych
druzyne ,, Old Boy’s” — druzyna taka bierze udzial w calym cyklu turnieju jednak na koniec
jest klasyfikowana poza konkursem.

5. Sprawy rozne:

- organizator nie zabezpiecza pitek do rozgrzewek;

- organizator zapewnia szatnie dla zawodnikow;

- organizator zapewnia obstluge medyczng w czasie trwania zawodow;

- ubezpieczenie druzyny we wlasnym zakresie.

- dwie opuszczone rundy w turnieju powoduja wykreslenie druzyny z rozgrywek.
- mecze rozgrywane wczesniej 1 ich wyniki beda anulowane.

- oplata za udzial w rozgrywkach — 20 pln od druzyny.



I. Przepisy gry:

- wszystkie mecze rozgrywane sg zgodnie z aktualnymi przepisami gry w halowa pitk¢ nozna;
- druzyna przystepujaca do meczu musi posiada¢ koszulki w tym samym kolorze z numerami;
- 0 zajetych miejscach w rozgrywkach decyduja w kolejnosci:

a) wigksza ilo$¢ zdobytych punktow z cato$ci rozgrywek;
b) w przypadku rownej ilosci punktow z cato$ci rozgrywek:

e Dbezposrednie spotkanie;

e wigksza réznica bramek;

e wigksza ilo$¢ zdobytych bramek;

e rzuty karane (jedna kolejka x 3 strzaty, jezeli to nie rozstrzygnigte to do
pierwszego trafienia w danej kolejce)

1. Punktacja:

- zwycigstwo - 3 punkty

- remis - 1 punkt

- porazka - 0 punktéw

- walkower - 3 punkty (3:0)

2. Sedzia:

- uprawnienia sedziego i postugiwanie si¢ prawem nadanym mu przez Przepisy Gry, rozpoczynaja
si¢ z chwilg wejscia na boisko;

- rozstrzygnigcia s¢dziego dotyczace faktow zwigzanych z gra, jak rowniez i wyniku meczu sa
ostateczne.

3. Czas trwania gry wynosi: 2 X 10 minut.
4. Zdobycie bramki:

- bramka jest zdobyta, jesli pitka calym swym obwodem, po ziemi lub w powietrzu przekroczy
lini¢ bramkowa pomigdzy stupkami lub poprzeczka i nie zawini przy tym jej zdobywca lub
wspotpartner;

- sedzia rdbwniez uzna bramke w sytuacji, gdy jej zdobycie poprzedzita niezgodna z przepisami
interwencja zawodnikoéw druzyny bronigcej (przywilej korzysci).

5. Rzut wolny:
- rzuty wolne dzielg si¢ na dwie grupy: bezposrednie i posrednie;
- wszystkie rzuty wolne sg posrednimi rzutami;
- jedynym rzutem wolnym bezposrednim jest rzut karny.

6. Rzut karny: rzut karny jest rodzajem rzutu wolnego bezposredniego.

7. Rzut z autu: rzut z autu wykonuje si¢ jedng noga.



8. Rzut od bramki:

- jezeli pitka calym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu lini¢ bramkowa
z wylaczeniem czeSci zawarte] pomiedzy shupkami i przed poprzeczka i byla zagrana ostatnia
przez zawodnika druzyny atakujacej, to s¢dzia nakazuje wznowienie gry rzutem od bramki,
bramkarz wykonuje rzut z pitki stojacej z pola bramkowego na wtasnej potowie boiska i poza
polem karnym;

- jezeli bramkarz chwyci pitk¢ podang przez przeciwnika w obrebie wlasnego pola karnego to
moze jg rozegrac¢ r¢kg na catym boisku.

9. Wymiar kary:
- kara indywidualna: 2 minuty;
- w momencie zdobycia bramki przez przeciwnika kara indywidualna (2 minuty) zostaje
anulowana;
- wykluczenie z gry (czerwona kartka) — zawodnik, ktory otrzyma czerwong kartke opuszcza pole
gry do konca meczu oraz zostaje wykluczony z nastgpnego meczu, druzyna ktorej zawodnik
otrzymat czerwong kartke konczy mecz w niepetnym sktadzie;
- kara kumulowana — jezeli w trakcie trwania jednej potowy meczu, zawodnicy jednej z druzyn
popelnig lacznie 5 fauli to wowczas sgdzia dyktuje rzut karny przeciwko tej druzynie, po
wykonaniu rzutu karnego ilos¢ fauli jest anulowana, druga polowa jest analogiczna.
- rekoczyny, bojki — druzyna zdyskwalifikowana z rozgrywek.

10. Kwestie sporne
W sprawach nie objetych regulaminem oraz w kwestiach spornych — decyzje podejmuje komisja
sportu Rady Gminy Szydtowo.

Wszystkie udzielone kary indywidualne wynikaja z Przepisow Gry w halowa pilke nozna.
Ilo$¢ druzyn z danego solectwa — nieograniczona.
Zespoly graja na zasadzie kazdy z kazdym.

Telefon kontaktowy: 692151937



